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Forslag: regler for spel mellan lag inom
samma forening

Bakgrund och syfte

Reglerna for spel mellan lag inom samma forening bor skapa en balans mellan tva mal:

1. Ge féreningar mojlighet att utveckla spelare genom att Iata dem spela med ett hogre
rankat lag nar det ar lampligt.

2. Forhindra att etablerade spelare regelbundet anvands i I&gre rankade lag for att
férstéarka laget i enskilda matcher.

Regelverket bor darfér goéra det enkelt f6r yngre och utvecklingsbara spelare att réra sig mellan
lag, samtidigt som en spelare som etablerar sig pa en hdgre niva gradvis blir knuten till den
nivan.

Ett liknande principtank finns i det tyska systemet med Hbherspielen (“spelar upp”) och
Festspielen (“fastspelar’).

Foreslaget regelverk

1. Ett lag per spelare vid sdsongens borjan
Vid sdsongens borjan tilihdr varje spelare ett bestamt lag inom féreningen.

Spelaren far darefter registreras for matcher med ett hdgre rankat lag inom samma forening utan
att direkt byta lag.

Spelaren far inte registreras f6r matcher med ett lagre rankat lag inom samma férening med
undantag av regler enligt punkt 5.

2. Begransning under de tva férsta matcherna

Under de tva forsta matcherna for ett lag under sdsongen far ingen spelare hbherspielen for
laget.

Det innebér att de tva forsta matcherna for varje lag méste spelas av spelare som tillhér laget
eller som enligt andra regler redan ar behdriga att spela for laget.
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Syftet ar att forhindra att en forening infor sésongen registrerar en stor del av sina spelare i sitt
lagst rankade lag och darefter anvander dessa spelare for att successivt bygga upp lagens
spelartrupper genom héherspielen.

Regeln sékerstaller att varje lag fran bdrjan behdver ha en faktisk och definierad spelartrupp.

3. Vad réknas som att spela?
En spelare anses ha spelat for ett lag om spelaren &r registrerad i matchprotokollet.
Det spelar ingen roll om spelaren faktiskt gar in pa planen eller sitter pa béanken under matchen.

Detta gor regeln tydlig och objektiv och forhindrar diskussioner om exempelvis ett inhopp pa
nagra fa poang ska raknas eller inte.

4. Tre spelningar — darefter ar spelaren fastspelad

Nar en spelare for tredje gangen registreras for ett hdgre rankat lag blir spelaren fastspelad pa
den lagsta hogre nivan spelaren deltog i.

De tre spelningarna behover inte vara fér samma lag.
Exempel:

Spelaren tillhor lag C.
Spelar for B — forsta spelningen uppat.
Spelaren spelar for C
Spelar for A — andra spelningen uppat.
Spelaren spelar for C
Spelar for B — tredje spelningen uppat.

Spelaren ar darefter fastspelad fér B och kan inte 1&ngre spela fér C.

Principen ér alltsa att spelaren efter tre registreringar for lag som ligger 6ver det egna laget inte
langre kan aterga till sitt ursprungliga lag. Spelaren blir knuten till det lagsta av de lag som
ligger dver spelarens ursprungliga lag och som omfattas av de tre registreringarna.

| exemplet ovan ar B den lagsta nivan som spelaren har spelat p&, och spelaren blir darfor
festspelad for B — trots att en av de tre matcherna spelades or A.

Om spelaren dérefter fortsatter att spela for A kan spelaren senare bli festspelad dven pa A-niva
enligt samma princip. Den forsta spelningen i A har redan skett i detta fall.

5. Mojlighet att aterga till ett lIagre lag
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En spelare som inte har registrerats for match for sitt nuvarande lag under 45
sammanhangande dagar kan ater bli tillganglig for ett lagre rankat lag.

Syftet ar att undvika att en spelare som under en period varit aktuell for ett hdgre lag blir
permanent last dar trots att spelaren inte langre anvands pé den nivan.

Regeln ger ocksa foreningen majlighet att successivt slussa tilloaka en spelare efter
exempelvis en skada, langre franvaro eller annan period utan matchspel. En spelare som varit
borta frAn matchspel kan darmed ater komma in i verksamheten pé en lagre niva innan spelaren
ar redo att aterga till sitt tidigare lag.

45-dagarsperioden bor kunna raknas fran spelarens senaste registrering for match for det
nuvarande laget.

6. Ungdomsspelare

Spelare som ar U20 eller yngre omfattas inte av reglerna om fastspelning.

De kan darfor rora sig mellan lag inom samma forening, bade uppéat och nedat i seriesystemet,
utan att deras mdjligheter att spela med sitt ordinarie lag paverkas.

En ungdomsspelare som tillndr lag B kan séledes &ven registreras for match med lag A eller lag
C. Spel i ett hdgre lag réknas inte som en grund for att spelaren ska bli fastspelad.

For att samtidigt begransa matchbelastningen och férhindra att en ungdomsspelare anvands
som en flexibel forstarkning i flera hogre lag under samma helg galler foljande:

En ungdomsspelare far under samma helg héherspielen for hogst ett hogre rankat lag.
En ungdomsspelare far delta i hogst tva matcher per kalenderdag.
Spelaren kan spela for sitt ordinarie lag och dessutom for ett hdgre eller lagre lag under
samma helg, inom begréansningarna ovan.

e Spelaren blir inte fastspelad genom dessa matcher.

Exempel:

En spelare tillhdr lag C och spelar f6r C pa I6rdagen.
Spelaren kan darefter spelar fér B under samma helg.
Spelaren kan daremot inte aven spelar fér A under samma helg.

Syftet ar att mojliggdra spelarutveckling och ge ungdomsspelare mojlighet att prova en hogre
niva utan att fdreningen behdver valja mellan utvecklingsmdjligheter och regelbundet matchspel
pa spelarens ordinarie niva.

Eventuella begréansningar som féljer av tavlingsbestammelser, aldersklasser eller
matchbelastning galler naturligtvis fortfarande.
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Tillampning och kontroll

Regelverket bor i sa stor utstrackning som majligt inte krdva manuell kontroll fran Svenska
Volleybollférbundet.

For 1agre divisioner bor Profixio kunna stddja regelverket tekniskt genom att automatiskt
férhindra att en spelare som inte &r spelklar for laget registreras i matchprotokollet.

Samtidigt bor det yttersta ansvaret ligga pa de deltagande foreningarna och systemet bor bygga
pa klubb-till-klubb-kontroll.

Om ett lag anser att motstandaren har anvant en spelare som inte &r behdrig att spela ska
klubben kunna ldamna in en protest. SVBF prévar da om spelaren faktiskt var obehorig och kan,
om sa ar fallet, tilldela matchen till motstandarlaget pa grund av anvandning av obehdrig
spelare.

Det innebér ocksa att en férening som inte har nagot problem med att en hdgre rankad
spelare deltar i en match inte behéver agera. Om motstandarlaget accepterar spelarens
deltagande finns inget behov av att SVBF aktivt ingriper.

P& sa sétt blir kontrollen proportionerlig: regelverket finns for att skydda tavlingens integritet,
men SVBF behdver inte kontrollera varje match och varje laguppstalining.

Det skapar dessutom ett tydligt incitament for klubbarna att sjélva ha koll pa reglerna. En klubb
som medvetet eller av oaktsamhet anvander en obehdrig spelare riskerar att forlora matchen om
motsténdaren protesterar.

For hogre divisioner déar Profixio annu inte kan genomféra automatisk behdérighetskontroll kan
samma princip tillampas genom klubbarnas egen kontroll och protestférfarande.

Filosofin bakom regelverket

Grundprincipen ar att en spelare ska kunna prova att spela pa en hogre niva, men inte kunna
anvandas fritt upp och ner mellan nivaerna under hela sédsongen.

For en ung eller &nnu inte etablerad spelare ska det vara mgjligt att:

trana och spela med ett hogre lag,

fa erfarenhet pa en hogre niva,

atervanda till sitt ordinarie lag,

och fortsatta sin utveckling utan att behdva byta lag permanent.

For en etablerad seniorspelare ska systemet daremot skapa en tydlig grans. Om spelaren
aterkommande anvands av hogre lag — tre registrerade matcher — betraktas spelaren som
etablerad pa en hogre niva och blir festspelad dar.
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P& sa satt skiljer regelverket mellan spelarutveckling och forstarkning av lagre lag.

Malet ar inte att hindra spelare fran att spela pa en hogre niva. Tvartom ska det vara enkelt att
gora det. Malet &r att férhindra att etablerade spelare kan flyttas ner mellan lag for att forstarka
ett 1agre rankat lag infér enskilda matcher.

Detta skapar ocksa storre rattvisa och férutsdgbarhet i tavlingen. Ett lag ska i huvudsak méta
motstandare som representerar den niva som laget faktiskt spelar pa, och resultatet av en serie
bor i sé liten utstrackning som majligt paverkas av att féreningar tillfalligt kan flytta etablerade
spelare mellan sina lag infér enskilda matcher.

Samtidigt behdver reglerna inte férhindra normal spelarutveckling eller hantering av franvaro,
skador och férandrade spelarroller. En spelare kan fortfarande prova en hogre niva och, efter en
langre period utan matchspel, aterga till en lagre niva.

Regelverket skapar déarmed en balans mellan spelarutveckling, féreningarnas flexibilitet och
konkurrensneutralitet. Det ger féreningarna maojlighet att anvanda sina spelare dar de utvecklas
béast, samtidigt som alla lag i serien far mer jamforbara férutsattningar och tavlingen blir mer
rattvis.
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